
	    Weitere Programme unter www.djh-wl.de/dorsten

Preis 2012 pro Teilnehmer: 
5-Tage-Programm	177,00 Euro (4Ü/VP)
3-Tage-Programm	 99,00 Euro (2Ü/VP) 
Nebensaison (Okt.– März):  
5-Tage-Programm	161,00 Euro (4Ü/VP) 
3-Tage-Programm	 87,00 Euro (2Ü/VP)  

Leistungen: 
Erlebnispädagogische Betreuung  
durch Referenten von Kräftespiel  
an 2,5 bzw. 1,5 Tagen

Preis 2012 pro Teilnehmer: 
�5-Tage-Programm	182,00 Euro (4Ü/VP) 
3-Tage-Programm	101,00 Euro (2Ü/VP) 
Nebensaison (Okt.– März):  
5-Tage-Programm	170,00 Euro (4Ü/VP) 
3-Tage-Programm	 93,00 Euro (2Ü/VP)  

Leistungen: 
Erlebnispädagogische Betreuung
durch Referenten von ELE e.V. an  
3 bzw. 1,5 Tagen, Materialkosten  
im Preis enthalten

Jugendherberge Dorsten-Wulfen
Im Schöning 83 · 46286 Dorsten 
Telefon: 02369 8722 · Telefax: 02369 23867
E-Mail: jh-dorsten@djh-wl.de

Die spinnen, die Römer 
3- oder 5-Tage-Programm · 3. bis 5. Klasse

1. Tag	 �Vormittag: Anreise bis zum Mittagessen, Begrüßung und Zimmer-
verteilung, Nachmittag: Begrüßung der kleinen Gallier und Erkun-
dung des Römerwaldes

2. Tag	 �Vormittag: Erlernen erster Gallierfertigkeiten für die Suche nach 
den Zutaten des Zaubertrankes, Nachmittag: Scheinbar unlösbare 
Herausforderungen stellen den Zusammenhalt der Galliergemein-
schaft auf die Probe, Abend: Nachtaktion im Römerwald

3. Tag	 �Vormittag: Zur freien Verfügung, Nachmittag: Beim Mistelschnei
den sind Vorsicht und Konzentration gefragt (Kletteraktion in 
luftiger Höhe)!

4. Tag	 �Vormittag: Auf der Suche nach einer seltenen Zutat für den 
Zaubertrank müsst ihr euch in dunkle Gefilde begeben und eure 
Sinne schärfen (Blindführparcours), Nachmittag: Brauen des 
Zaubertrankes und Bewältigung der letzten großen Herausforde-
rung mithilfe des magischen Trankes

5. Tag 	Abreise nach dem Frühstück

Teampower: Agententraining
3- oder 5-Tage-Programm · 4. bis 8. Klasse

1. Tag 	�Anreise bis zum Mittagessen, Zimmerverteilung, Begrüßung, Ken-
nenlernen der Trainer, Wertevertrag, Einführung in das Agententrai-
ning und erstes Warm-up-Probetraining, Vertrauensübungen wie  
z. B. „Blindflug“ oder Vertrauenspendel, Kooperationen, z. B. „das 
Blatt wenden“, „Schluchtüberquerung“, „Minensuche“, „Zielobjekt 
bergen“. Besprechen der Trainingseindrücke

2. Tag 	�Warming-Up, Auffrischen des Wertevertrags, Team- und Abenteuer-
aufgabe, z. B. der „Pink Poison-Gefahrguttransport“, gemeinsames 
Überwinden und Durchklettern des Niedrigseilparcours, großer GPS-
Team-Orientierungslauf in mehreren Gruppen mit Aktions-, Wildnis- 
und naturkundlichen Aufgaben, Abschlussreflexion

3. Tag 	�Abreise nach dem Frühstück, Fortsetzung des 5-Tage-Programms: 
Warming-up, z. B. „Bodygard“ oder „Spürsinn“, Auffrischen des 
Wertevertrags, spannende Wahrnehmungsübungen, z. B. „Anschlei-
chen“, „Tarnung“, Kooperationsaktionen, z. B. „Decoderfelder“, Ein-
führung in die Agenten-Kletterausrüstung, Seil- und Knotenkunde, 
Üben des Aufstiegs am Seil mit Prusiken, Abschlussreflexion

4. Tag 	Zur freien Verfügung
5. Tag 	Abreise nach dem Frühstück

Historie erleben

Auf den Spuren der Römer
Auf ihrem Weg nach Norden zogen die Römer durch Dorsten, wo sie in den Jahren  
11 bis 7 v. Chr. ein Marschlager errichteten. Heute liegt die Jugendherberge Dorsten-
Wulfen direkt an der „Römerroute“ zwischen Haltern und Xanten. 

Im Westfälischen Römermuseum in Haltern kann man Funde der römischen Kastelle be-
sichtigen. Die eindrucksvollste Römerstadt ist sicherlich die „Colonia Ulpia Traiana“, die 
im Archäologischen Park Xanten wiederaufgebaut wurde. Zu sehen sind unter anderem 
die Stadtmauer mit Wehrtürmen und ein Amphitheater für 12.000 Zuschauer. Dorsten 
selbst bietet viele historische Sehenswürdigkeiten, etwa das Alte Rathaus oder die Über-
reste der Stadtmauer. Ganz in der Nähe sind die Wasserschlösser Lembeck und Raesfeld 
zu besichtigen. Der Tiergarten von Schloss Raesfeld ist einer der ältesten gut erhaltenen 
Renaissance-Tiergärten Deutschlands. Ebenfalls sehenswert ist die Tüshaus-Mühle in 
Deuten, die auf Wunsch in Bewegung gesetzt wird. Als weitere Ausflugsziele sind das 
Bergbaumuseum und Planetarium in Bochum, der Movie 
Park Germany in Bottrop-Kirchhellen und das Freizeitbad 

„Aquarius“ in Borken besonders beliebt. In der Jugendher-
berge fordern Sport- und Spielmöglichkeiten wie Tischten-
nis, Volleyball, Fußball oder Schach zum Wettbewerb her-
aus. Der nahe gelegene Naturpark Hohe Mark ist ideal für 
Wander- und Radtouren.

ProgrammeDorsten-Wulfen

1-4 5-6 7-9 10+1-4 5-6 7-9 10+1-4 5-6 7-9 10+1-4 5-6 7-9 10+

 
Alle Angeboteab 20 Teilnehmer!  Inklusive Unterkunft, Vollverpflegung, Bettwäsche. Programmänderungen vorbehalten.

1-4 5-6 7-9 10+1-4 5-6 7-9 10+1-4 5-6 7-9 10+1-4 5-6 7-9 10+1-4 5-6 7-9 10+



So buchen Sie Ihre  
Schul- und Klassenfahrt
Im Programmpreis enthalten sind Übernachtungen, Vollverpflegung und Bett- 
wäsche sowie die beschriebenen Programmleistungen. Die Preise gelten für das 
gesamte Kalenderjahr 2012.

Die Buchung erfolgt direkt über die von Ihnen ausgewählte Jugendherberge.  
Diese sendet Ihnen den Belegungsvertrag zu. Die Adressen finden Sie oben rechts  
auf der umseitigen Programmseite.

Bitte benutzen Sie für jeden Buchungsvorgang ein separates Buchungsformular  
und nutzen Sie das Formular rechts als Kopiervorlage.

Die An- und Abreise ist nicht in den Preisen enthalten. Diese muss vom Gruppen- 
leiter separat organisiert werden.

Programmänderungen sind vorbehalten. Bei Programmänderungen durch  
„höhere Gewalt“ wird keine Haftung übernommen.

Auf Wunsch kann eine Reiserücktrittskosten-Versicherung für Klassenfahrten  
abgeschlossen werden. Die Versicherungsanträge können bei der Buchung in  
der Jugendherberge angefordert werden. Weitere Einzelheiten zur Versicherung  
entnehmen Sie bitte den Geschäftsbedingungen des Antragsformulars.

 
Bitte 

nutzen Sie dieses Formularals Kopier-vorlage!

BuchungsformularAbgefahren 2012

Achten Sie auf diese Zeichen:

1-4 5-6 7-9 10+ �für die erlebnispädagogisch betreuten Programme
	

1-4 5-6 7-9 10+	für Sonderpreise für Lehrer 

1-4 5-6 7-9 10+
 �
für Programme, die für Grundschulen geeignet sind

An die Jugendherberge

	 Wir interessieren uns für eine Klassenfahrt in Ihre Jugendherberge.
	 Wir möchten folgendes Programm buchen:

	

Die Fahrt soll stattfinden im Zeitraum vom 	 bis 	

	                  Ersatztermin im Zeitraum vom  bis 	

Anzahl der Teilnehmerinnen: 	       Anzahl der Teilnehmer: 

    Begleitpersonen weiblich: 	 Begleitpersonen männlich: 

Name der Schule/des Vereins:		

Ansprechpartner/-in:	

Straße, Hausnummer:	

PLZ, Ort:	

Telefon/Telefax:	

E-Mail:	

	 Bitte schicken Sie uns einen Belegungsvertrag.
	 Bitte senden Sie uns weitere Informationen zu Ihrem Haus und Ihren Angeboten zu.

Datum, Unterschrift des Verantwortlichen, Stempel der Schule

Bitte tragen Sie hier die Anschrift der von 
Ihnen ausgesuchten Jugendherberge ein.

2012




