Glorsee

Jugendherberge Glorsee

Programme

Zwischen Wasser und Waldern
Erlebnis pur

Die Jugendherberge Glorsee liegt an der gleichnamigen Talsperre inmitten der Walder
von Breckerfeld, einer Hansestadt aus dem 15. Jahrhundert, durch die der Jakobs-
weg fiihrt. Interessante Ausflugsangebote bieten hier eine spannende Reise in die
Vergangenheit wie auch Spa® und Erholung.

Nur wenige Meter neben der Jugendherberge liegt der idyllische Stausee mit Natur-
freibad. Mit zwei Grillpldtzen, dem FuRballplatz, einem Lagerfeuer- und einem Spielplatz
wie auch den Tischtennisplatten, der Disco und dem Kickerautomaten bietet die Herberge
fiir jeden etwas. Von hier aus lassen sich auch spannende Ausfliige unternehmen. Ob bei
einem Ausflug in das nahe gelegene Freilichtmuseum in Hagen, in dem die Geschichte
und Lebensweise unserer Vorfahren lebendig wird, in die beeindruckende Kluterthohle
in Ennepetal, in die Phdnomenta in Liidenscheid oder in den Wuppertaler Zoo in Verbin-
dung mit einer Fahrt in der Schwebebahn — Langeweile
kommt hier nie auf. FuRballfans und Volleyballbegeisterte
kommen in der Indoor- und Beachvolleyballhalle in
Hohenlimburg auf ihre Kosten, und der nahe gelegene
Affen- und Vogelpark in Eckenhagen lockt mit 180 ver-
schiedenen Tierarten, einem Streichelzoo, Gartencafés,
Grillhiitten und einer Menge Spielgeréte fiir die Kinder.

Glortalsperre 1 - 58339 Breckerfeld
Telefon: 02338 434 - Telefax: 02338 3674
E-Mail: jh-gloersee@djh-wl.de

Beim FloRbau im Team hat jedes Klassenmitglied die Gelegenheit, seine personlichen Fahig-
keiten einzubringen. AnschlieBend geht’s damit auf den Glorsee. Per GPS geht es im Programm

Erlebnisse am Glorsee auf Wanderung mit Aktionen und Abenteuer.

(Klassen-)Erlebnisse am Glorsee
3- oder 5-Tage-Programm - 3. bis 9. Klasse

1. Tag Anreise bis zum Mittagessen
Nachmittag: Kennenlernen der Referenten, Vorstellen des
Programms, knifflige Gruppenaufgaben
Abend: Nachtwanderung, Lagerfeuer mit Stockbrot

2. Tag Ganztdgig: Die Gruppe begibt sich mit GPS auf die Suche nach Akti-
onen und Abenteuer.

3. Tag Vormittag: Glorsee-Rallye
Nachmittag: Zur freien Verfiigung

4. Tag Vormittag: Das Tausendfii3ler-Spiel
Abend: Disco

5. Tag Abreise nach dem Friihstiick

Auf den Spuren von Robinson Crusoe
3- oder 5-Tage-Programm - 4. bis 10. Klasse

1. Tag Vormittag: Anreise bis zum Mittagessen
Nachmittag: Zur freien Verfiigung

2. Tag Vormittag: BegriiRung und Kennenlernen der Referenten,
Vorstellen des Programms, verschiedene Kooperationsspiele
und Gruppenaufgaben
Nachmittag: Einfiihrung in das Klettermaterial, die Knotenkunde,
Aufbau und Begehung einer Niedrigseilgartenstation
Abend: Nachtwanderung

3. Tag Ganztdgig: Im Team werden Fl6Re gebaut, die am Nachmittag auf
ihre Wassertauglichkeit gepriift werden
Abend: Lagerfeuer

4. Tag Vormittag: Begehung der Riesenstrickleiter, es wird gemeinsam
geklettert und gesichert
Nachmittag: Kooperationsspiele, Abschlussreflexion und
Verabschiedung der Referenten

5. Tag Abreise nach dem Friihstiick

-wl.de/gloersee
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Preis 2012 pro Teilnehmer:
5-Tage-Programm 142,00 Euro (40/VP)
3-Tage-Programm 85,00 Euro (20/VP)
Nebensaison (Nov.—Febr.):
5-Tage-Programm 132,00 Euro (40/VP)
3-Tage-Programm 80,00 Euro (2U/VP)

Leistungen:
Erlebnispddagogische Betreuung
durch Referenten von ifbe-klassen-
fahrten an 1,5 Tagen, Ablauf des
3-Tage-Programms auf Anfrage

00PDOT

Preis 2012 pro Teilnehmer:
5-Tage-Programm 185,00 Euro (4U/VP)
3-Tage-Programm 105,00 Euro (20/VP)
Nebensaison (Nov.— Febr.):
5-Tage-Programm 160,00 Euro (4U/VP)
3-Tage-Programm 97,00 Euro (20/VP)

Leistungen:

Betreuung durch Referenten von
ifbe-klassenfahrten an 3 bzw.

1,5 Tagen.

Die Teilnehmer miissen im Besitz des
Jugendschwimmabzeichens Bronze
sein.




Abgefahren 2012 Buchungsformular

2012

SO buchen Sie I h re Bitte tragen Sie hier die Anschrift der von

Thnen ausgesuchten Jugendherberge ein.

SChUI' und Klassenfahl‘t An die Jugendherberge

Im Programmpreis enthalten sind Ubernachtungen, Vollverpflegung und Bett-
wasche sowie die beschriebenen Programmleistungen. Die Preise gelten fiir das
gesamte Kalenderjahr 2012.

Die Buchung erfolgt direkt iiber die von Ihnen ausgewahlte Jugendherberge.
Diese sendet Ihnen den Belegungsvertrag zu. Die Adressen finden Sie oben rechts () Wir interessieren uns fiir eine Klassenfahrt in Ihre Jugendherberge.
auf der umseitigen Programmseite. () Wir mdchten folgendes Programm buchen:

Bitte benutzen Sie fiir jeden Buchungsvorgang ein separates Buchungsformular
und nutzen Sie das Formular rechts als Kopiervorlage.

Die Fahrt soll stattfinden im Zeitraum vom bis
Die An- und Abreise ist nicht in den Preisen enthalten. Diese muss vom Gruppen- Ersatztermin im Zeitraum vom bis
leiter separat organisiert werden.

Anzahl der Teilnehmerinnen: _____ Anzahl der Teilnehmer:
Programmanderungen sind vorbehalten. Bei Programméanderungen durch Begleitpersonen weiblich: Begleitpersonen mannlich:

,hohere Gewalt” wird keine Haftung iibernommen.

Name der Schule/des Vereins:

Achten Sie auf diese Zeichen: Ansprechpartner/-n:

StraBe, Hausnummer:

9 fiir die erlebnispddagogisch betreuten Programme

PLZ, Ort:
e fiir Sonderpreise fiir Lehrer

Telefon/Telefax:
@ fiir Programme, die fiir Grundschulen geeignet sind

E-Mail:

Bitte schicken Sie uns einen Belegungsvertrag.

00

Auf Wunsch kann eine Reiseriicktrittskosten-Versicherung fiir Klassenfahrten
abgeschlossen werden. Die Versicherungsantrdge kdnnen bei der Buchung in
der Jugendherberge angefordert werden. Weitere Einzelheiten zur Versicherung
entnehmen Sie bitte den Geschaftsbedingungen des Antragsformulars.

Bitte senden Sie uns weitere Informationen zu Ihrem Haus und Ihren Angeboten zu.

Datum, Unterschrift des Verantwortlichen, Stempel der Schule






