Hoxter

Jugendherberge Hoxter, Erlebnisjugendherberge
An der Wilhelmshohe 59 - 37671 Hoxter

Programme

Natiirliche Erlebnisse

Unterwegs im Herzen
des Weserberglands

Naturerfahrung und -erlebnisse spielen in der Ausrichtung der Jugendherberge Hoxter
eine wesentliche Rolle.

Gesunde Erndhrung, Ressourcenschonung und eine enge regionale Einbindung sind
Grundlagen dieses Konzeptes. Im Umfeld der Naturerlebnis-Jugendherberge Hoxter ist
fiir ein abwechslungsreiches und abenteuerliches Programm gesorgt. Wasserratten
vergniigen sich beim Baden, Kanufahren, Segeln oder Surfen am Godelheimer See
(iibrigens mit groRem Spielplatz) oder beim Schwimmen im Hallen- bzw. Freibad.

Fiir Freunde der Liifte er6ffnen sich echte ,Vogelperspektiven”, z. B. beim Gleitschirm-
fliegen oder im Flugzeug. Wer lieber auf festem Boden bleiben mdchte, hat die Mog-
lichkeit zu wandern, mit dem Rad die wunderschdne,
waldreiche Umgebung zu erforschen oder sich im neu-
en Nordic-Walking-Park zu bewegen. Beliebte Ausflugs-
ziele sind das Schloss und die Abteikirche Corvey, der
Wildpark und das Waldmuseum Neuhaus oder die
Kristallschleiferei mit Glashiitte in Bad Driburg. Auf
der Weser haben die Gaste Gelegenheit zu einer
Schiffstour zwischen Bad Karlshafen und Corvey.

\

Telefon: 05271 2233 - Telefax: 05271 1237
E-Mail: jh-hoexter@djh-wl.de

Was genau macht eigentlich ein Férster? Welche Bdume gibt es im Wald? Und was spielt sich auf
dem Waldboden ab? Das erfahren Schiiler in der Jugendherberge Hoxter. Bei Teamaufgaben muss

sich die ganze Klasse gemeinsam behaupten.

Lebensraum Wald
3- oder 5-Tage-Programm - 3. bis 10. Klasse

1. Tag Vormittag: Anreise bis zum Mittagessen, Kennenlernen
der Jugendherberge
Nachmittag: Baume und mehr Baumarten kennenlernen
und die Arbeitsweise des Forsters nachvollziehen
2. Tag Vormittag: Der Boden lebt — Bodentiere, Krautkunde, Fossilien
Nachmittag: Kleinstlebewesen unter dem Mikroskop,
wir betrachten die kleinsten Bewohner des Waldes
3. Tag Vormittag: Okosystem Wald — Samenverbreitung, fressen und
gefressen werden
Nachmittag: Papier schdpfen; holzschonendes Papier recyceln
4. Tag Zur freien Verfiigung, weitere Bausteine kdnnen nachgebucht
werden, Tipps zur Freizeitgestaltung sind vorhanden.
5. Tag Abreise nach dem Friihstiick

Team-Erlebnis-Tage
3- oder 5-Tage-Programm - ab 5. Klasse

1. Tag Anreise bis Mittag, BegriiRung und Zimmerverteilung
Nachmittag: Zur freien Verfiigung

2. Tag Ganztdgig: Teamstartaktionen und knifflige Abenteuerprojekte
fordern den Teamgeist und die Kreativitat.

3. Tag Ganztdgig: Es warten jede Menge Herausforderungen! Gemeinsa-
mes Handeln und Abenteuerprojekte lassen die Klasse weiter zu-
sammenriicken. Beim Vehikelbau geht es um effektives Teamwork
unter kniffligen Rahmenbedingungen. Im Anschluss verwandelt sich
das Geldnde der Jugendherberge zur Teststrecke fiir die Erprobung
der Geféhrte ... Alltag raus, Abenteuer rein!

4. Tag Ganztdgig: Nach einer Einweisung werden die Team-Klettersta-
tionen beklettert. Die Schiiler erleben Starken und Grenzen und
erarbeiten im Team Erfolgserlebnisse.

5. Tag Abreise nach dem Friihstiick
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Preis 2012 pro Teilnehmer:
5-Tage-Programm 161,00 Euro (40/VP)
(Mérz—-0kt.)

3-Tage-Programm 87,00 Euro (2U/VP)
(Marz—-0kt.)

Alternativprogramm von Nov. 2011 bis
Febr. 2012 auf Anfrage

Leistungen:

Umweltpadagogische Betreuung durch
Referenten von ComNatura, Leistungen
wie beschrieben, Programmbeschrei-
bung Lebensraum Wasser und Lebens-
raum Wiese auf Anfrage
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Preis 2012 pro Teilnehmer:
5-Tage-Programm 217,00 Euro (4U/VP)
3-Tage-Programm 116,00 Euro (2U/VP)
Nebensaison (Nov. - Febr.):
5-Tage-Programm 207,00 Euro (4U/VP)
3-Tage-Programm 111,00 Euro (20/VP)

Leistungen:

Erlebnispadagogische Betreuung durch
Referenten von Interakteam an 3 bzw.
1,5 Tagen




Abgefahren 2012 Buchungsformular

2012

SO buchen Sie I h re Bitte tragen Sie hier die Anschrift der von

Thnen ausgesuchten Jugendherberge ein.

SChUI' und Klassenfahl‘t An die Jugendherberge

Im Programmpreis enthalten sind Ubernachtungen, Vollverpflegung und Bett-
wasche sowie die beschriebenen Programmleistungen. Die Preise gelten fiir das
gesamte Kalenderjahr 2012.

Die Buchung erfolgt direkt iiber die von Ihnen ausgewahlte Jugendherberge.
Diese sendet Ihnen den Belegungsvertrag zu. Die Adressen finden Sie oben rechts () Wir interessieren uns fiir eine Klassenfahrt in Ihre Jugendherberge.
auf der umseitigen Programmseite. () Wir mdchten folgendes Programm buchen:

Bitte benutzen Sie fiir jeden Buchungsvorgang ein separates Buchungsformular
und nutzen Sie das Formular rechts als Kopiervorlage.

Die Fahrt soll stattfinden im Zeitraum vom bis
Die An- und Abreise ist nicht in den Preisen enthalten. Diese muss vom Gruppen- Ersatztermin im Zeitraum vom bis
leiter separat organisiert werden.

Anzahl der Teilnehmerinnen: _____ Anzahl der Teilnehmer:
Programmanderungen sind vorbehalten. Bei Programméanderungen durch Begleitpersonen weiblich: Begleitpersonen mannlich:

,hohere Gewalt” wird keine Haftung iibernommen.

Name der Schule/des Vereins:

Achten Sie auf diese Zeichen: Ansprechpartner/-n:

StraBe, Hausnummer:

9 fiir die erlebnispddagogisch betreuten Programme

PLZ, Ort:
e fiir Sonderpreise fiir Lehrer

Telefon/Telefax:
@ fiir Programme, die fiir Grundschulen geeignet sind

E-Mail:

Bitte schicken Sie uns einen Belegungsvertrag.
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Auf Wunsch kann eine Reiseriicktrittskosten-Versicherung fiir Klassenfahrten
abgeschlossen werden. Die Versicherungsantrdge kdnnen bei der Buchung in
der Jugendherberge angefordert werden. Weitere Einzelheiten zur Versicherung
entnehmen Sie bitte den Geschaftsbedingungen des Antragsformulars.

Bitte senden Sie uns weitere Informationen zu Ihrem Haus und Ihren Angeboten zu.

Datum, Unterschrift des Verantwortlichen, Stempel der Schule






