Auf in die Hansestadt
Tausendjahrige Geschichte auf
Schritt und Tritt

Die Stadt Soest begeistert mit einer tausendjahrigen Geschichte. Von den 27 Wehrtiir-
men, die im 13. Jahrhundert errichtet wurden, ist noch einer erhalten: Er verleiht der
modernen Stadt eine unverwechselbare Silhouette, die Besuchern schon von Weitem
den Weg weist.

Ein Gang durch die faszinierende Altstadt mit ihren verwinkelten Gasschen, die gepragt
ist von stolzen Patrizier- und Ackerbiirgerhdusern, zeigt noch mehr von der Schonheit
der westfdlischen Hansestadt. Hier stehen ca. 600 historische Bauwerke unter Denk-
malschutz. Soest hat attraktive Veranstaltungen zu bieten: Im Mai zieht der Bérdetag
Besucher von nah und fern in die Stadt. Die Allerheiligenkirmes ist mittlerweile zur
gr6Rten Innenstadtkirmes Europas avanciert. Neben der Jugendherberge zieht das
Biirgerzentrum mit abwechslungsreichen Veranstaltungen und einem
Kino die Gaste in seinen Bann. Das Jahnstadion liegt direkt an der
Jugendherberge und bietet begeisterten Sportlern mit Rasenplat-
zen, zwei Beachvolleyballfeldern und einer BogenschieRanlage
vielfdltige Bewegungsmdglichkeiten. Die Jugendherberge ist klein,
aber fein und verspricht einen gemiitlichen Aufenthalt. 104 Betten
und drei Tagungsraume stehen den Gésten zur Verfiigung.

Jugendherberge Soest
Kaiser-Friedrich-Platz 2 - 59494 Soest
Telefon: 02921 16283 - Telefax: 02921 14623
E-Mail: jh-soest@djh-wl.de

GPS-City-Team
1- oder 3-Tage-Programm - 5. bis 10. Klasse

1. Tag Anreise morgens (1-Tag-Programm) bzw. bis zum Mittagessen (3-Tage-
Programm), Zimmerverteilung, BegriiRung, Kennenlernen der
Referenten, Grundregeln, Zielsetzungen. Spannende Kooperations-
aufgaben. ,Chaos-Spiel” auf dem Gelénde der Jugendherberge:
Losen einer Vielzahl spannender und begeisternder Aufgaben zum
Thema Natur. Reflexion, Einweisung in die Benutzung von Peilkom-
passen. Abendessen in der Jugendherberge.

2. Tag Erinnern der Regeln, Einweisung in die Bedienung der GPS-Gerate.
Aufwédrmaktion, kleines GPS-Spiel, Gruppenaufteilung, GPS-Multi-
cache-Teamaktion auf dem Geldnde der Jugendherberge. Mittag-
essen in der Jugendherberge. Betreute GPS-Tour in zwei Gruppen
durch das Soester Stadtgebiet. Stark befahrene StraRen werden
dabei vermieden. Zusammenstellen der Koordinaten fiir den Bonus-
Cache, Heben des Bonus-Cache. Abschlussreflexion. Abendessen in
der Jugendherberge.

3. Tag Abreise nach dem Friihstiick

Perspektive Zukunft
3- oder 5-Tage-Programm - 7. bis 10. Klasse

1. Tag Anreise bis zum Mittagessen
Nachmittag: Kennenlernen der Stadt Soest auf eigene Faust

2. Tag Vormittag: BegriiRung durch die Referenten, Vertrauensiibungen,
einfache Kooperationsaufgaben, Schwerpunkte: Motivation, person-
liche Verantwortung
Nachmittag: Schwerpunkte: Zukunftsvisionen und Bewerberprofile.
Wir beschaftigen uns mit Fragen wie: Wo will ich hin? Was bringe
ich mit? Was erwartet mein Arbeitgeber von mir?

3. Tag Vormittag: Interaktions- und Problemlsungsiibungen,
Schwerpunkte: Teamarbeit und Kommunikation, Selbst- und Fremd-
wahrnehmung
Nachmittag: Personliche Stérken und Schwachen erkennen und
darstellen konnen, Selbstprasentation

4. Tag Vormittag: Hohe Seilkonstruktionen, Schwerpunkte: Motivation und
Ziele, Verantwortungsiibernahme, Umgang mit eigenen Grenzen
Nachmittag: ,Etikettetraining”, Korpersprache, Selbstprasentation.
Ubungen und Rollenspiele als Vorbereitung auf Telefonkontakte und
Vorstellungsgesprache

5. Tag Abreise nach dem Friihstiick
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Preis 2012 pro Teilnehmer:
3-Tage-Programm 104,00 Euro (20/VP)
1-Tag-Programm 59,00 Euro (1U/VP)
Nebensaison (Nov. — Mdrz):
3-Tage-Programm 97,00 Euro (20/VP)

Leistungen:

Erlebnispddagogische Betreuung durch
Referenten von Kréftespiel an einem
bzw. 1,5 Tagen.

Das Programm kann als Baustein

zu einem Aufenthalt zum Preis von
16,00 Euro zugebucht werden.
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Preis 2012 pro Teilnehmer:
5-Tage-Programm 197,00 Euro (4U/VP)
3-Tage-Programm 104,00 Euro (2U/VP)
Nebensaison (Nov. — Mdrz):
5-Tage-Programm 195,00 Euro (4U/VP)
3-Tage-Programm 102,00 Euro (20/VP)

Leistungen:
Betreuung durch Referenten von
Catweasel an 3 bzw. 1,5 Tagen.




Abgefahren 2012 Buchungsformular
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SO buchen Sie I h re Bitte tragen Sie hier die Anschrift der von

Thnen ausgesuchten Jugendherberge ein.

SChUI' und Klassenfahl‘t An die Jugendherberge

Im Programmpreis enthalten sind Ubernachtungen, Vollverpflegung und Bett-
wasche sowie die beschriebenen Programmleistungen. Die Preise gelten fiir das
gesamte Kalenderjahr 2012.

Die Buchung erfolgt direkt iiber die von Ihnen ausgewahlte Jugendherberge.
Diese sendet Ihnen den Belegungsvertrag zu. Die Adressen finden Sie oben rechts () Wir interessieren uns fiir eine Klassenfahrt in Ihre Jugendherberge.
auf der umseitigen Programmseite. () Wir mdchten folgendes Programm buchen:

Bitte benutzen Sie fiir jeden Buchungsvorgang ein separates Buchungsformular
und nutzen Sie das Formular rechts als Kopiervorlage.

Die Fahrt soll stattfinden im Zeitraum vom bis
Die An- und Abreise ist nicht in den Preisen enthalten. Diese muss vom Gruppen- Ersatztermin im Zeitraum vom bis
leiter separat organisiert werden.

Anzahl der Teilnehmerinnen: _____ Anzahl der Teilnehmer:
Programmanderungen sind vorbehalten. Bei Programméanderungen durch Begleitpersonen weiblich: Begleitpersonen mannlich:

,hohere Gewalt” wird keine Haftung iibernommen.

Name der Schule/des Vereins:

Achten Sie auf diese Zeichen: Ansprechpartner/-n:

StraBe, Hausnummer:

9 fiir die erlebnispddagogisch betreuten Programme

PLZ, Ort:
e fiir Sonderpreise fiir Lehrer

Telefon/Telefax:
@ fiir Programme, die fiir Grundschulen geeignet sind

E-Mail:

Bitte schicken Sie uns einen Belegungsvertrag.
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Auf Wunsch kann eine Reiseriicktrittskosten-Versicherung fiir Klassenfahrten
abgeschlossen werden. Die Versicherungsantrdge kdnnen bei der Buchung in
der Jugendherberge angefordert werden. Weitere Einzelheiten zur Versicherung
entnehmen Sie bitte den Geschaftsbedingungen des Antragsformulars.

Bitte senden Sie uns weitere Informationen zu Ihrem Haus und Ihren Angeboten zu.

Datum, Unterschrift des Verantwortlichen, Stempel der Schule






