Tecklenburg

Jugendherberge Tecklenburg

Programme

Biihne frei fiir Ritter und Akrobaten

Ritterkultur und Zirkus

Die moderne Jugendherberge Tecklenburg liegt neben der bekannten Freilichthiihne
und Burgruine auf dem Hohenzug des Teutoburger Waldes. Bis zum malerischen mit-
telalterlichen Ortskern sind es nur wenige Gehminuten.

Die Jugendherberge eignet sich besonders fiir Klassenfahrten mit den Schwerpunkten
Mittelalter, Kultur und Zirkuspadagogik. Die Gdste lernen mittelalterliche Sitten und
Gebrauche und ritterliche Tugenden kennen. Auf einer mobilen Biihne konnen Nach-
wuchstalente eigene Theaterauffiihrungen und Rollenspiele inszenieren. Profis sind
auf der benachbarten Freilichtbiihne am Werk — dem gro6Rten Freilichtmusiktheater
Deutschlands. Die Kurstadt Tecklenburg wird nicht umsonst auch als ,Rothenburg
Westfalens” bezeichnet. Der mittelalterliche Stadtkern mit verwinkelten Gassen,
steilen Treppen und einem malerischen Marktplatz
ist vollstandig erhalten. In der ndheren Umgebung
haben Géste die Moglichkeit, das Aaseebad, den
Kletterwald oder die Sommerrodelbahn in Ibben-
biiren zu besuchen. Auch Miinster und Osnabriick
sind nicht weit entfernt und laden zu zahlreichen
Aktivitdten ein.

Am Herrengarten 5 - 49545 Tecklenburg
Telefon: 05482 360 - Telefax: 05482 7937
E-Mail: jh-tecklenburg@djh-wl.de

Kultur | Jugendherberge

In der Jugendherberge Tecklenburg kdnnen sich Schiiler in der Schauspielerei erproben.
Beim mittelalterlichen Rollenspiel in historischen Kostiimen kommt echtes Rittergefiihl

auf. ,Manege frei!” heiRt es beim Zirkusworkshop. Hier kann jeder mal ins Clownkostiim

schliipfen oder zum Artisten werden. Bei der groRen Abschlussvorfiihrung diirfen dann

alle ihr Kdnnen zeigen. Applaus!

Das Ritterpaket

3-Tage-Programm - 3. bis 5. Klasse

1. Tag Anreise ab 11.00 Uhr bis zum Mittagessen, Willkommenstrunk,
Mittagessen
Nachmittag: Stadtfiihrung
Abend: Abend- oder Nachtwanderung in Eigenregie (Infomaterial
wird zur Verfiigung gestellt)
2. Tag Vormittag: Mittelalterliches Rollenspiel in historischen
Kostiimen
Nachmittag: Das Ritterquiz erfordert Wissen und Reaktions-
schnelligkeit
Abend: Rittermahl mit mittelalterlichem Buffet, Fladenbrot,
Hahnchenkeulen und Gemiise, Siegerehrung der Quizgewinner
3. Tag Abreise nach dem Friihstiick

Zirkuswinter in Tecklenburg
3- oder 5-Tage-Programm - 3. bis 8. Klasse

1. Tag Anreise bis zum Mittagessen
Nachmittag: Beginn der ersten Zirkuslektion
Abend: Vertiefung des Gelernten und Proben
2. Tag Vormittag: Manege frei zum Zirkusworkshop I
Nachmittag: Vertiefung, Wiederholung und Erweiterung des
Gelernten im Zirkusworkshop II, anschlieRend sind die Teilnehmer
fit, das Gelernte in der groRRen Zirkusgala vorzufiihren
Abend: Zur freien Verfiigung, z.B. Disco
(bitte eigene CDs mitbringen!)
3. Tag Abreise nach dem Friihstiick

-wl.de/tecklenburd
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Preis 2012 pro Teilnehmer:
3-Tage-Programm 83,00 Euro (20/VP)
(mit 2 Verlangerungstagen ohne
Programm 142,00 Euro)

Nebensaison (Dez. - Febr.):
3-Tage-Programm 72,00 Euro (2U/VP)
(mit 2 Verlangerungstagen ohne
Programm 126,00 Euro)

Leistungen:
Willkommenstrunk, groRes Rittermahl,
Tecklenburgquiz, Programmbetreuung,
Stadtfiihrung

(2 X7 XX

Winterprogramm (Dez. - Febr.)

Preis 2012 pro Teilnehmer:
5-Tage-Programm 190,00 Euro (4U/VP)
3-Tage-Programm 98,00 Euro (20/VP)

Leistungen:

Programmbetreuung durch erfahrene
Zirkuspadagogen an 1,5 Tagen, Inhalt
des 5-Tage-Programms auf Anfrage




Abgefahren 2012 Buchungsformular

2012

SO buchen Sie I h re Bitte tragen Sie hier die Anschrift der von

Thnen ausgesuchten Jugendherberge ein.

SChUI' und Klassenfahl‘t An die Jugendherberge

Im Programmpreis enthalten sind Ubernachtungen, Vollverpflegung und Bett-
wasche sowie die beschriebenen Programmleistungen. Die Preise gelten fiir das
gesamte Kalenderjahr 2012.

Die Buchung erfolgt direkt iiber die von Ihnen ausgewahlte Jugendherberge.
Diese sendet Ihnen den Belegungsvertrag zu. Die Adressen finden Sie oben rechts () Wir interessieren uns fiir eine Klassenfahrt in Ihre Jugendherberge.
auf der umseitigen Programmseite. () Wir mdchten folgendes Programm buchen:

Bitte benutzen Sie fiir jeden Buchungsvorgang ein separates Buchungsformular
und nutzen Sie das Formular rechts als Kopiervorlage.

Die Fahrt soll stattfinden im Zeitraum vom bis
Die An- und Abreise ist nicht in den Preisen enthalten. Diese muss vom Gruppen- Ersatztermin im Zeitraum vom bis
leiter separat organisiert werden.

Anzahl der Teilnehmerinnen: _____ Anzahl der Teilnehmer:
Programmanderungen sind vorbehalten. Bei Programméanderungen durch Begleitpersonen weiblich: Begleitpersonen mannlich:

,hohere Gewalt” wird keine Haftung iibernommen.

Name der Schule/des Vereins:

Achten Sie auf diese Zeichen: Ansprechpartner/-n:

StraBe, Hausnummer:

9 fiir die erlebnispddagogisch betreuten Programme

PLZ, Ort:
e fiir Sonderpreise fiir Lehrer

Telefon/Telefax:
@ fiir Programme, die fiir Grundschulen geeignet sind

E-Mail:

Bitte schicken Sie uns einen Belegungsvertrag.
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Auf Wunsch kann eine Reiseriicktrittskosten-Versicherung fiir Klassenfahrten
abgeschlossen werden. Die Versicherungsantrdge kdnnen bei der Buchung in
der Jugendherberge angefordert werden. Weitere Einzelheiten zur Versicherung
entnehmen Sie bitte den Geschaftsbedingungen des Antragsformulars.

Bitte senden Sie uns weitere Informationen zu Ihrem Haus und Ihren Angeboten zu.

Datum, Unterschrift des Verantwortlichen, Stempel der Schule






