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Manege frei! 

Zirkusvorstellung

Jugendherberge Höxter
An der Wilhelmshöhe 59 /  37671Höxter

Tel.: 05271-2233 / Fax: 05271-1237
Mail: jh-hoexter@djh-wl.de

Page: www.djh-wl.de/jh/hoexter

 Die Magie des Zirkus hat schon immer Menschen 

in ihren Bann gezogen. Fern ab vom Alltag 

konnten sie einige Zeit in eine andere, 

fantastische Welt abtauchen. Viele Kinder wollten 

schon immer mal Mitglied einer Zirkustruppe sein. 

Bei diesem Programm gibt es sogar noch mehr, 

denn Ihr selbst seid der Zirkus, mit allem was 

dazu gehört. Der Zirkus ist so bunt und breit 

gefächert, dass für jeden etwas dabei ist. Egal 

ob Akrobaten, Jongleure, Clowns, oder Zauberer, 

jeder kann machen wozu er Lust hat. Zunächst 

lernt Ihr in Workshops alles kennen.

Anschließend entscheidet Ihr, was Ihr im Zirkus 

darstellen wollt. Nun heißt es üben, üben, üben, 

denn das gehört dazu, wenn man eine tolle 

Vorstellung auf die Beine stellen will. Habt Ihr 

ausreichend geprobt, werden wir die Vorstellung 

Stück für Stück zusammenstellen, um dann die 

gesamte Aufführung zu proben. Findet die erste 

Probe noch ohne Kostüme statt, wird es 

anschließend immer spannender. Die Generalprobe 

wird natürlich voll kostümiert geprobt und dann 

ist es soweit. Es heißt: MANEGE FREI!

> Alle Programme werden von erfahrenen 

Pädagogen geleitet. 

> Es stehen Ihnen immer zwei Teamer zur 

Verfügung.

> Sämtliche Materialien und Medien werden von uns 

gestellt.

> Für alle Programme stehen ausreichende 

Räumlichkeiten in den Jugendherbergen zur 

Verfügung.

> Die Winterangebote sind gültig von Anfang 

November 2011 bis Ende Februar 2012.

2 Übernachtungen/Vollpension in der 

Jugendherberge, alle Materialien und Medien, 

Programmbetreuung, Foto-CD zur Erinnerung.

Allgemeine Info’s

Black Box in der JH Bad Driburg
Programmdauer ca.11 Zeitstunden

Kosten pro Teilnehmer: 59,80-€

Zauberschule in der JH Rüthen
Programmdauer ca. 9 Zeitstunden

Kosten pro Teilnehmer: 56,80-€

Ritterakademie in der JH Wewelsburg
Programmdauer ca. 9 Zeitstunden & ritterliche 

Museumsführung im Burgmuseum

Kosten pro Teilnehmer: 69,-€

Zirkus in der JH Höxter
Programmdauer ca. 11 Stunden

Kosten pro Teilnehmer: 59,80-€

Preise & Konditionen

Projektgestaltung und Durchführung:
www.abenteuer4ma.de
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Black Box 

Schwarzlichttheater

Jugendherberge Bad Driburg
Schirrmannweg 1 / 33014 Bad Driburg

Tel.: 05253-2570 / Fax: 05253-3882
Mail: jh-bad.driburg@djh-wl.de

Page: www.djh-wl.de/jh/bad.driburg

Für den Menschen lag schon immer ein besonderer 

Reiz darin. Dinge zu sehen, die nicht wirklich sind. 

Zauberei und schwarzes Theater haben eine ge-

meinsame Wurzel. Zauberer bedienten sich schon im 

frühen 19.Jahrhundert der Technik des schwarzen 

Theaters, z.B. ist die “schwebende Jungfrau eine 

von schwarz gekleideten Menschen getragene, sicht-

bare Person. Gegenstände erscheinen, beginnen zu 

schweben und verschwinden blitzschnell wieder. 

Füße, die scheinbar zusammen gehören, entfernen 

sich voneinander. Die Schauspieler/innen des 

schwarzen Theaters sind vollkommen Schwarz

gekleidet und dadurch unsichtbar. Mit einem relativ 

kleinen Aufwand kann man so große Effekte 

erzielen. Zunächst lernt Ihr die Black Box kennen. 

Dies geschieht durch praktischen Ausprobieren. 

Anschließend ist Eure Fantasie gefragt, denn Ihr 

sollt ein eigenes Stück entwickeln. Besser gesagt 

zwei Stücke, denn wir werden Euch in zwei Gruppen 

teilen. Auf einer Bühne von 5x3m werdet Ihr ein 

eigenes Stück entwickeln, die Requisiten herstellen, 

die Rollen verteilen und das Stück proben. Und am 

Ende steht dann die große   AUFFÜHRUNG!

Große Zauberschule

Jugendherberge Rüthen
Am Rabenknapp 4 / 59602 Rüthen
Tel.: 02952-483 / Fax: 02952-2717

Mail: jh-ruethen@djh-wl.de
Page: www.djh-wl.de/jh/ruethen

Zaubereien haben, gestern wie heute schon immer 

eine faszinierende, anziehende Wirkung auf 

Menschen gehabt. Zauberer waren immer schon 

umgeben von einer magischen, mystischen 

Ausstrahlung. Sie bewahren ein wenig die Fantasie 

und die Magie, die in unserer realen Welt immer 

mehr verloren gehen. In diesem Programm werden 

wir versuchen genau diese Magie wieder zum Leben 

zu erwecken. Wir werden, angefangen von den 

Grundlagen der Zauberei, über das Herstellen der 

Zauberutensilien und einer zauberhaften 

Kostümierung, das Einstudieren der 

Zaubertricks bis hin zur Schaffung der richtigen 

magischen Atmosphäre während der großen 

Zaubervorstellung, alle zauberhaften Bereiche 

durchleben. Dabei werdet Ihr in Zaubergruppen mit 

5-7 Mitgliedern eingeteilt. Innerhalb dieser 

Kleingruppe müsst Ihr dann 5 Zaubertricks bis zur 

Vorführreife erarbeiten. Was heißt, dass Ihr  

nicht nur die Tricks beherrschen solltet, sondern 

auch das Publikum begeistern müsst. Zum Schluss 

führen sich die Zaubergruppen untereinander Ihre 

kleine Zauberschau vor.  

Die Ritterakademie

Jugendherberge Wewelsburg
Burgwall 17 /33142 Büren

Tel.: 02955-6155 / Fax: 02955-6946
Mail: jh-wewelsburg@djh-wl.de

Page: www.djh-wl.de/jh/wewelsburg

Wir nehmen Euch mit zu einer Reise ins 

Mittelalter. Seid Ihr zu Beginn Eurer Reise noch 

Pagen und Knappen, so werdet Ihr spätestens am 

letzten Abend Ritter und Ritterinnen sein. Doch 

bis dahin ist es ein langer Weg, denn Ritter 

werden ist nicht so einfach wie man denkt. 

Zunächst braucht Ihr ein eigenes Wappen, nur so 

kann man Euch auch erkennen. Ist das Wappen 

fertig gestellt, geht es an die Dinge, die ein 

echter Ritter dringend benötigt. Hierbei ist eine 

Waffe zur Verteidigung am wichtigsten, nämlich 

der Kurzbogen

Deshalb werdet Ihr Euch einen echten Ritterbogen 

schnitzen. So, jetzt habt Ihr zwar Euer Wappen 

auf Eurem Schild und einen Ritterbogen, doch das 

Schwierigste fehlt noch, Eure Ausbildung. Ihr 

werdet an allen wichtigen Waffen der Ritterschaft 

trainiert und lernt ihre Regeln kennen. Die 

Ausbildung ist hart und verlangt das ganze Kind, 

doch Ihr werdet für Eure Mühen natürlich auch 

belohnt, denn nach der Ausbildung folgt der heilige 

Ritterschlag und anschließend Euer erstes Festmahl 

in Ritterwürden. Lasset das Fest beginnen. 

Tanderadei!


