Das ,, Wintermarchenprogramm® ist wieder dal

Dank hoher Nachfrage und grol3er Beliebtheit haben wir unseren Klassiker auch im kommenden Winter wieder im Angebot.

Sonne, Strand und Palmen...

...kdnnen wir ihnen leider immer noch nicht bieten!
Aber auch im Winter schlaft Detmold nicht und wir haben fir sie, die sie zu den ausgebuchten Terminen in der Saison 2011 keinen freien Platz mehr in
unserem Haus gefunden haben, unsere Saison verlangert und hoffen, sie mit einem unschlagbaren

Winterangebot!

zu versdhnen und nun doch noch in unserem Haus begrif3en zu dirfen!

Komplettpreis: unglaubliche 54,95 Euro!

(Frihbucher erhalten bei einer Buchung bis zum 31. September 2011 zusatzlich einen Preisnachlass von 5%)
Nur fir Neubuchungen im Reisezeitraum: 01. November 2011 — 28. Februar 2012

Programm fir eine 3tagige Klassenfahrt in der JH Detmold

Programmdauer: 1,5 Tage, ca. 9 Std. Programm
Programmpartner:  Interakteam GmbH
Altersgruppe: ab 3. Klasse (Mindestteilnehmerzahl

15 Personen)

Ort: Jugendherberge Detmold

Die Gruppe wird auf spielerische Art als Team gefordert. In erlebnisreichen Aktionen in der Jugendherberge und im Wald und auf der Wiese rund um die JH
(bei schlechter Witterung auch im Haus) muss die Gruppe gemeinsam agieren, um ans Ziel zu kommen. Mit viel Spal? feilt die Gruppe dabei am Teamfaktor
und vereinbart Regeln konstruktiver Teamarbeit.

Leistungen: 2x U/VP (3 Mahlzeiten am Tag inklusive Bettwasche), Erlebnispadagogische
Programmgestaltung und Betreuung durch Mitarbeiter von Interakteam, komplettes
Material, Haftpflichtversicherung fir alle Aktionen
P Y Buchungen bitte Uber:
Jugendherberge Detmold

Schirrmannstr. 49

, - erebobtn.
32756 Detmold ﬁ“}"""’“sa&[ D
Fon: 05231-24739 Fax: jugendherberge.de I

05231-28927 jh-detmold@djh-wl.de




Winterspecial Junior (3. und 4. Klassen)

Programm der Winter-Outdoor-Klassenfahrt ,Ich-Du-Wir*

1. Tag. Vormittag: Anreise bis zum Mittagessen, BegrtiRung und Zimmerverteilung Nachmittag: Die Teamer/innen von Interakteam stellen sich vor und stimmen

auf das Programm ein: Spielerische Warm Ups rund um die JH bringen die Klasse in Fahrt. Gemeinsam werden dabei Gruppenregeln fur die nédchsten Tage
vereinbart.

2. Tag: In kniffligen Teamaufgaben, bei denen nur der gemeinsame Weg zum Ziel fihrt, lernen die Schiler/innen spielerisch sich gegenseitig zu achten und
Vertrauen zueinander aufzubauen. In Geldndespielen am Haus und Teamprojekten auf den Wanderwegen rund um das Hermannsdenkmal warten spannende

Abenteuer, bei denen der gemeinsame Spald und das Erleben im Klassenverband im Vordergrund stehen: Taue und Seile verwandeln sich in Spinnennetze und
scheinbar unuberwindbare Hindernisse!

3. Tag Abreise nach dem Frihstlick —
LA

Winterspecial (ab 5. Klasse) N

Programm der Winter-Outdoor-Klassenfahrt: ,Ein ,Klasse* Team* 0] bl TS

1. Tag. Vormittag: Anreise bis zum Mittagessen, BegriiRung und Zimmerverteilung Nachmittag: Die Teamer/innen von Interakteam stellen sich vor und stimmen
auf das Programm ein: Spielerische Warm Ups und knifflige Abenteueraufgaben rund um die JH bringen die Klasse in Fahrt. Gemeinsam werden dabei
Gruppenregeln fir die nachsten Tage erarbeitet.

2. Tag: Der zweite Tag steht unter dem Motto Vertrauen und Miteinander: Auf den Wanderwegen rund um das Hermannsdenkmal warten spannende
Herausforderungen in der Natur bei denen das gemeinsame Erleben im Klassenverband im Vordergrund stehen! In kniffigen Teamaufgaben und
Kooperationsiibungen, bei denen nur der gemeinsame Weg zum Ziel fiihrt, erfahren die Schiler/innen wie sehr Spafl3 und Teamgeist mit gegenseitiger
Wertschatzung und Respekt zusammenhéngen.

3. Tag Abreise nach dem Frihsttick

Sollte das Winterwetter mal nicht auf unserer Seite sein oder die Temperaturen sehr kalt werden, bieten wir ihnen grof3ziigige Ausweichmdéglichkeiten
fur die Programmgestaltung im Haus. Heil3er Tee, gesundes Obst und Lehrerkaffee;o) sind obligatorisch!




