Buchungsformular fiir Gruppen — Programme in der JH Mdhnesee

Aufenthaltstermin: Kd. Nr. (€ fillt die JH aus)
Programmbeginn (Datum, vorm./nachm.): Art der Gruppe:

Alter der Teilnehmer:
Gruppenleiter: Telefon privat: (€< wichtig fir pers.
Kontaktadresse: Tel. Schule: Vorgesprach)
Anzahl der Teilnehmerlnnen: plus Leitungspersonen.

Mindestteilnehmerzahl bei Betreuung durch 1 Teamer: 13 zahlende, maximal 16 zahlende Teilnehmer
(Kleingruppe).

Mindestteilnehmerzahl bei Betreuung durch 2 Teamer: 15 zahlende Teilnehmer, kleinere Gruppen zahlen fir
mind. 15 TN.

Bitte bei Buchung angeben.

(2 Leitungspersonen zahlen nur Vollpension und sind von Programmkosten befreit.)

Hiermit buchen wir verbindlich folgendes Programm wahrend unseres Aufenthaltes. Es gelten die allgemeinen
Vertragsbedingungen und die aktuellen Preislisten der Jugendherberge. Genauere Infos zu den Programmen und
Leistungen entnehmen Sie bitte der Ausschreibung im ,,Abgefahren* oder dem beiliegenden Infomaterial der fiir
das Programm zustandigen Kooperationspartner der Jugendherberge.

Bitte Zutreffendes ankreuzen und ausfillen. Es gelten die jeweils aktuellen Preise des Jahres.

Preis in der
Programmname HS
O Wickie und die starken Kinder 103,00 €
Beinhaltet: 2 Tage Vollpension in der JH inkl. 1,5 Tage betreutes Programm
O Wickie und die starken Kinder 187,00 €
Beinhaltet: 4 Tage Vollpension in der JH inkl. 2,5 Tage betreutes Programm
Q Waterworld 107,00 €

Beinhaltet: 2 Tage Vollpension in der JH inkl. 1,5 Tage betreutes Programm
Nur in der Hauptsaison und nur mit 2 Teamern buchbar!

Q  Waterworld 193,00 €
Beinhaltet: 4 Tage Vollpension in der JH inkl. 2,5 Tage betreutes Programm
Nur in der Hauptsaison und nur mit 2 Teamern buchbar!

O Auftrag Agentenkoffer 103,00 €
Beinhaltet: 2 Tage Vollpension in der JH inkl. 1,5 Tage betreutes Programm

O Auftrag Agentenkoffer 187,00 €
Beinhaltet: 4 Tage Vollpension in der JH inkl. 2,5 Tage betreutes Programm

O Germanys next Adventure Team 103,00 €

Beinhaltet: 2 Tage Vollpension in der JH inkl. 1,5 Tage betreutes Programm
QO & Optional im Programm: BogenschieRen (zzgl. 30,00 Materialpauschale)

O Germanys next Adventure Team 187,00 €
Beinhaltet: 4 Tage Vollpension in der JH inkl. 2,5 Tage betreutes Programm
QO & Optional im Programm: BogenschiefRen (zzgl. 30,00 Materialpauschale ODER:
QO & Optional im Programm: FloBbau ( Nur in der Hauptsaison und nur mit 2
Teamern buchbar!)

O Sozialkompetenztraining ,,Fair Play* 107,00 €
Beinhaltet: 2 Tage Vollpension in der JH inkl. 1,5 Tage betreutes Programm
O Sozialkompetenztraining ,,Fair Play* 187,00 €

Beinhaltet: 4 Tage Vollpension in der JH inkl. 2,5 Tage betreutes Programm

Q Feuer und Eis 88,00
Beinhaltet: 2 Tage Vollpension in der JH inkl. 1,5 Tage betreutes Programm
Nur in der Nebensaison buchbar.

Q Feuer und Eis 166,00
Beinhaltet: 4 Tage Vollpension in der JH inkl. 2,5 Tage betreutes Programm
Nur in der Nebensaison buchbar.

Q Kilettern und Hochseil 25,30 €
Beinhaltet 1 Tag betreutes Programm

Q Wasser hat keine Balken? — Doch! 25,30 €




Preis in der
Programmname HS
Beinhaltet 1 Tag betreutes Programm, Nur in der Hauptsaison und nur mit 2 Teamern
buchbar!
Q Optional zubuchbar (nur in Verbindung mit einem Programm von Kréftespiel): 5,00 €
Dammerungs-/Nachtwanderung ,,Auf dem Wolfspfad®, ca. 1,5 Stunden, 1 Teamer

Wichtig: Den Verlauf der Programmtage ersehen Sie aus dem Angebot der Homepage der Jugendherberge. Falls
Sie Anderungswiinsche haben, geben Sie diese bitte unbedingt hier an!! Wichtig ist fiir uns ebenfalls eine
Telefonnummer unter der wir Sie gut fir das Vorgespréch erreichen kénnen.

ErmaRigte Preise in der Nebensaison: (Oktober — Februar)

Veranstalter der oben aufgefiihrten Angebote ist die Jugendherberge Mohnesee. Die Programme werden von
Kraftespiel Team-Natur-Erlebnis (Sonnenweg 24, 59821 Arnsberg) in Kooperation mit der Jugendherberge
Méhnesee durchgefiihrt. Fir Fragen zur Programmdurchfiihrung wenden Sie sich bitte an Kréftespiel, Tel.
02931 — 937355.

Fur Fragen zu Unterkunft und Verpflegung wenden sie sich bitte an die Jugendherberge, Tel. 02924-305.

Datum, Unterschrift des/der Gruppenleiter/in, Stempel der Schule)

Wichtige Hinweise

Damit die Fahrt fur alle ein gelungenes Erlebnis wird, hier einige Punkte die dazu beitragen
und an die Eltern weitergegeben werden sollten:

1. Wichtig ist robuste, der Jahreszeit angepasste Kleidung! Bitte unbedingt wasserfeste
Kleidung und ebensolche Schuhe einpacken, auBerdem ausreichend Wechselsachen.

2. Bei ,,Wasserprogrammen*: Schwimmsachen und ausreichend Wechselsachen einpacken,
ebenso Schwimmschuhe/fest sitzende Badesandalen und ggf. Brillenband!

3. Bei ,, Wasserprogrammen‘‘: Voraussetzung ist ein Mindestalter von 12 Jahren, das
Schwimmabzeichen ,,Bronze* oder ein gleichwertiges Dokument.

4. Elektronische Unterhaltungsgerate wie MP3-Player, Gameboys etc. wenn maoglich gleich
zuhause lassen. Wéhrend der Programme sind diese generell nicht zugelassen!

Hinweise an die Lehrer/Begleitpersonen

1. Die Programmzeiten sind bei 1,5 Tagen Programmdauer i.d.R. am Ankunftstag ab 14.00
Uhr bis ca. 17.30 Uhr. Treffpunkt hinter der Jugendherberge am gekennzeichneten Baum.

Am zweiten Programmtag Beginn nach dem Frihstick ca. 9.00 Uhr, Programmende ca. 17.30
Uhr.

2. Bei 2,5 Tagen Programmdauer siehe oben, Programmende am dritten Tag ca. 17.30 Uhr.
Bei Programmbeginn 1. Tag morgens endet das Programm entsprechend am dritten Tag
mittags!

Anderungen in den Ablaufen sind je nach individueller Situation moglich!



